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Inleiding

In het vernieuwde examen VMBO vinden we het onderdeel film maken. Een breed gebied waarbij veel verschillende paden bewandeld kunnen worden om tot een goede film te komen. Door talloze onderbouwde keuzes te maken komt men tot een goede film. Een film maken gaat dus vooral om keuzes maken, daar gaan we je bij helpen in dit boekje. Dit boekje is samengesteld door het Fontys educatief centrum, en door Frenky Heurkens bewerkt tot een bruikbare versie voor de docenten van Het Hooghuis.
De film industrie

Bij het maken van een video komt veel kijken! Hieronder een beperkt overzicht van een aantal banen in de filmindustrie.
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Het maken van een film

Het maken van een film kent drie globale stappen.
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Woorbeeld Script

‘Dankjewel’
Geschreven door Martijn Derksen

FADE IN:
1. EXT. BRUIN CAFE - DAG

In een niet nader te noemen dorp zien we de gevel van een oud cafe, Bij de deur hangt

duidelijk een bord waarop staat OPEN.

ERIK, een 30 jarige niet zeer sjofel geklede man met een ietwat dreigende uitstraling en

cowboy hoed op, loopt in vlotte vaart het café binnen. Hij heeft de hik.




In deze drie fases van het realiseren van een film komen vele belangrijke onderdelen aanbod. Denk hierbij aan het volgende:

· Pre – productie:
o Het bedenken van een verhaal o Verhaal uitwerken tot een script
o  Verhaal/Script uitwerken tot een storyboard

o  Verhaal, script en storyboard verwerken in een draaiboek

· Productie: Filmen aan de hand van script, storyboard en draaiboek. Wanneer je goed voorbereid bent, kan je op de dag zelf nog shots toevoegen/aanpassen bij plotselinge inspiratie.
· Post – productie: Monteren van de film adv script en storyboard maar ook naar eigen smaak en/of gevoel.
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Voorbereidingsfase / Pre - productie

Op het moment dat er besloten is een nieuwe film te maken, kan de voorbereidingsfase van start gaan. In de industrie loopt dit vaak niet zo lineair, soms is er eerst een script, soms een idee en soms zijn er slechts enkele grote namen die verbonden zijn aan de film wanneer gestart wordt met de voorbereiding.

Verhaal (& plot)

Voordat men van start kan gaan met een script of storyboard dient er een verhaal samengesteld te worden.

Een verhaal kan bijvoorbeeld door op basis van een bestaand verhaal, mythe, stripfiguur of op de wensen van een opdrachtgever bedacht en ontwikkeld worden. Bijna altijd is sprake van een begin, midden en eind. Het plot gaat over de volgorde waarin je het verhaal verteld.



Script

Wanneer het verhaal helder is zal er een script uitgewerkt worden. Deze heeft in de industrie steeds dezelfde indeling.

Aan de hand van een script wordt meestal besloten of er gefilmd kan worden. Het volgende geeft het belang van een goed script aan; een slecht script goed verfilmd werkt niet maar een goed script, slecht verfilmd werkt wel. Het script vormt de fundering van je film.
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Verhaallijn

Bijna iedere film kent een verhaallijn, maar hoe is deze verhaallijn nu opgebouwd? (Bijna) Iedere film heeft een begin, een middenstuk en een eind. Over deze 3 stukken wordt het een en ander verdeeld.

Begin

In het begin worden de karakters aan de kijkers voorgesteld. Daarbij wordt ook zichtbaar in wat voor wereld en situatie ze leven en meestal wat ze proberen te bereiken of juist waar ze bang voor zijn.



Midden

In het midden van de film vindt er vaak een ontwikkeling van een of meerdere karakters plaats. Door een bepaalde situatie, obstakels en gemaakte keuzes van een karakter wordt hij/zij gedwongen zich te ontwikkelen.
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Eind

In het einde van de film vindt vaak de ontknoping plaats. In de ontknoping is de climax van de film. Hier komt de ontwikkeling ten einde en wordt duidelijk of een doel wel of niet behaald is. Bijvoorbeeld dat er een angst is overwonnen.

Scenes en shots

Om een goede film te kunnen ontwerpen is het belangrijk om het verschil tussen een scene en shot helder te hebben. Vaak ontstaat hier wat verwarring waardoor het ontwikkelen van een goed lopend storyboard en film lastig wordt.

Wat is een scene?

Een scene bestaat uit aaneengesloten handelingen meestal in dezelfde locatie. Elke scene is weer opgebouwd uit een combinatie van verschillende shots.

Bij een scene spreekt men dus van eenheid van tijd, plaats en handeling. Dit geeft continuïteit aan een film.

Voorbeeld:

Een speelfilm van ongeveer twee uur telt 50 tot 300 scènes. Elke scène bestaat weer uit een tien tot honderdtal shots. Zo kan een film uit wel 3000 shots

bestaan afhankelijk ook van het genre. Actiefilms bestaan bijvoorbeeld uit heel veel shots om de actie erin te houden.

	Voorbeeld
	
	

	
	
	

	Scene
	
	Eenheid van tijd, plaats en handeling

	
	
	

	Shot
	
	Een handeling

	
	
	

	(Take)
	
	Shots film je meerdere keren, elke keer is

	
	
	een take.
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Storyboard

Nadat het verhaal helder is omschreven en ook het script volledig is uitgewerkt kan men verder gaan met de volgende stap, namelijk het ontwikkelen van een storyboard. In een storyboard wordt het script beeldend gemaakt door middel van soort strip verhaal. Denk hierbij aan het tijdschrift Donald Duck.

In een storyboard wordt iedere belangrijke handeling uitgetekend. Hierbij wordt aan het volgende gedacht.

· Cameravoering (hier komen we later op terug.)
o Camerastandpunten, compositie, beeldkaders, camerabewegingen en perspectief

· Tijdsduur
· Locatie (in het verhaal)
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	
	Materialenlijst (Rekwisieten)
	Storyboard ▼

	
	
	


Draaiboek

Nadat het verhaal is uitgewerkt in een script en er een storyboard is gemaakt kan er worden gestart met de verdere voorbereidingen voor het filmen.

Uit het storyboard komt een shotlist voort, dit is een droge opsomming van de informatie die verwerkt is in het storyboard. Van het shotlist kan weer een opnameplanning worden gemaakt. Hierin wordt bepaald in welke volgorde er gefilmd wordt. Tot slot is een materialenlijst en taakverdeling nodig om een en ander helder te hebben.
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Deze 4 documenten (shotlist, opnameplanning, materialenlijst en taakverdeling) vormen samen het draaiboek om het filmen zo vlot mogelijk te laten verlopen. Bij grote complexe films waarin meerder dagen nodig zijn om te filmen wordt gebruik gemaakt van een call sheet per opnamedag. Hierin staat per dag alles nog eens overzichtelijk bij elkaar wat er voor die dag gepland staat. Een voorbeeld van het shotlist, de opnameplanning (shooting schedule) en call sheet vind je in de bijlage.

Productie

Cameravoering

Iedereen kan met een camera filmen, maar worden er dan ook aantrekkelijke beelden gefilmd? Om er zeker van te zijn dat er mooie beelden gefilmd worden zijn er een aantal regels die je moet kennen. Een camera maakt niet uit zichzelf mooie beelden.

De keuzes die hierin worden gemaakt bedenk je al in je storyboard, enkele regels zijn:

· Compositie van het shot (Dit zijn slechts enkele aspecten)
o Derdenregel / The rule of thirds

o Diepte / gebruik voor- midden-, achtergrond o Gebruik van lijnen,

· Camerabeweging, zoals; pan, tilt en dolly. (liever geen zoom gebruiken.)
· 180 graden regel.
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Derdenregel / The rule of thirds

Wanneer men de compositie bepaalt dienen de betreffende hoofdonderwerpen “ongeveer” op één van de kruispunten van de lijnen geplaatst te worden. Door het focale punt op zo’n kruising en langs de lijnen te leggen, wordt de foto een meer gebalanceerd geheel.

Personen neigen meer te kijken naar de kruispunten dan naar een middelpunt
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Diepte / voor-, midden- en achtergrond.

De wereld om ons heen en alles wat wij waarnemen is driedimensionaal, echter de foto’s of video’s die wij vastleggen zijn tweedimensionaal. Hierdoor wordt het lastig om diepte te zien en zijn niet alle video’s of beelden even mooi.

Toch is het wel mogelijk om dieptebeleving op te roepen in een foto of video. Het creëren van diepte kan men doen door bewust de elementen van een voor-, midden- en achtergrond in te zetten. Doordat de voor of achtergrond onscherp is (afhankelijk van de camera en/of instelling) denkt ons oog dat er diepte is, net zoals wij zien in ons dagelijks leven.
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In het voorbeeld hiernaast is diepte gecreëerd met behulp van een onderwerp dat duidelijk de voorgrond in beeld is genomen nemen. Hieronder is dit ook het geval. Het graan ziet men op de voorgrond, het water is de midden grond en de bergen ziet men op de achtergrond. Het is aan te raden dit te combineren met andere compositie regels.
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Gebruik van lijnen

Een cameraman (of fotograaf) heeft niet altijd controle over licht, landschap of het weer. Wel is er controle op hetgeen dat in beeld wordt gebracht. Zo kan een cameraman gebruik maken van lijnen in de desbetreffende omgeving.

Hieronder worden twee foto’s getoond van een achtbaan in een pretpark. Beide zijn foto’s van dezelfde attractie, echter is er op de linkse foto weinig gebruik gemaakt van lijnen in tegenstelling tot de rechtse foto. De rechtse foto heeft door het gebruik van lijnen een meer aansprekende compositie. Dit kun je ook toepassen als je filmt of foto’s maakt met je smartphone.
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Camerabeweging; Pan, Tilt en Dolly

Deze twee methodes worden gebruikt om

verschillende bewegende onderdelen in een

film vast te leggen.

Denk hierbij aan een persoon die loopt, auto die voorbij rijd enzovoorts.

Daarnaast kan het ook gebruikt worden om

elementen die voorheen nog niet zichtbaar

waren in beeld toch zichtbaar te maken.
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Door deze methode te gebruiken kan er bij

de kijken een verassingsgevoel ontstaan of
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kunnen ze het verhaal van de film beter 
ervaren doordat de kijken door camera

deze methode wordt meegenomen door de gehele omgeving en zo meer van het verhaal te zien krijgt.

[image: image24.jpg]5 sec vooraf Hande"ng





Liever Niet Zoomen



Ingezoomd
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Zoomen is in de filmwereld “vaak” een verboden woord en not done. Wanneer men gaat zoomen wordt de achtergrond in het frame naar voren gehaald. Hierdoor wordt het frame kleiner en kun je mooie onderdelen van je omgeving kwijt raken in je frame.

De beste manier om dit op te lossen is om naar het onderdeel of de persoon toe te

lopen. Werk hiervoor in je storyboard met       Niet Ingezoomd 
close ups als je iets van dichtbij wil laten
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zien. Door het zoomen wordt de beweging van de camera versterkt. Hier kunnen onscherpe beelden en overdreven bewegende beelden van komen.
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180 graden regel
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De 180 graden regel zorgt ervoor dat de kijker logisch aanvoelt dat twee of meerdere personen elkaar aankijken. Zolang je consequent aan één kant van de 180 graden filmt, snapt de kijker het. Anders raak je de kijker kwijt. In sommige films wordt de regel doorbroken om de kijker bewust te desoriënteren.

Beeldkaders

Ook maak je keuzes in beeldkaders die je maakt . De afkortingen zijn staan erachter.

· Close-up shots (nadruk leggen op)
· Medium & Long shots (locatie en/of situatie tonen)
· Special (types) shots > denk aan vogel-, neutraal of kikvorsperspectief
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Belichting

Zonder belichting is een film nergens en zouden we puur zwart beeld zien.

Met andere woorden, er is altijd licht nodig om goede beelden te kunnen vast leggen. Daarbij is er een verschil tussen verlichten en belichten.

Verlichten

Bij verlichten is er voldoende licht aanwezig om goed beeld te kunnen vastleggen. Dit houdt in dat er geen extra verlichting geplaatst hoeft te worden.

Belichten

Wanneer het beeld niet goed opgenomen kan worden door een slechte verlichting dient er een vorm van belichting toegepast te worden. Met een bepaalde vorm van belichten kan er een bepaalde sfeer gecreëerd worden die nodig is om een verhaal goed over te brengen op de kijker en zo het juiste shot te kunnen filmen.

Over en onder belichting

Wanneer je over of onder belichting hebt wil dit zeggen dat de lichtgevoeligheid op de sensor te licht of te zwaar kan zijn. Met andere woorden, “Hoe gevoeliger de sensor voor het licht is, hoe beter deze het licht daadwerkelijk ook kan waarnemen. Een begrip dat hierbij hoort is het begrip “ISO” wat staat voor “International Organization for Standardization”.

Hoe hoger de ISO, des te minder (lang) licht er op de camera hoeft te vallen voor een goede belichting op het beeld. Om te voorkomen dat beelden niet overbelicht of onderbelicht worden kunnen de ISO waardes op “automatisch” gezet worden. Dit geeft vaak exact de voldoende waardes op de camera sensor waardoor er in elke omgeving een goed beeld wordt getoond.
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Belichting in shots

Wanneer de ISO waardes op automatisch staan kiest de camera op basis van de binnenkomende belichting op de sensor de beste kwaliteit. Echter kan deze vorm van belichting soms te weinig zijn voor wat in beeld gebracht moet worden waardoor de sfeer op het over te brengen onderdeel niet goed over komt.
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three point lighting

wordt gebruikt om eventuele schaduwen weg te halen, te creëren of te verzachten.

Wanneer er nog steeds te weinig licht is op bijvoorbeeld je acteur kan er gebruik gemaakt worden van 3 verschillende vormen van belichting.

Key Light (Spotlicht)



Wordt gebruikt om de acteur een natuurlijke belichting te geven. Daarnaast worden de contouren van het gezicht hierdoor zichtbaar doordat er schaduwen ontstaan op het gezicht.


Fill Light (Invullicht)



De schaduwen in het gezicht dienen niet altijd even duidelijk aanwezig te zijn. Zo zou een te veel aan schaduw doen vermoeden dat de persoon buiten op een strand in de volle zon zou zitten.

Echter past dit niet bij een shot dat binnen in een gebouw wordt gefilmd. Om er voor te zorgen dat schaduwen minder aanwezig zijn wordt “Fill Light” gebruikt. Deze vorm van belichting zorgt door zijn mindere felle sterkte dat alleen harde schaduwen vervaagd worden.

Back Light (Diffuus)



Back light schijnt licht achter op de rug van de acteur waardoor meer diepte ontstaat in het beeld en de acteur iets meer naar voren wordt gebracht in het frame. het doel is om de definitie en subtiele highlights rond contouren van het onderwerp te verstrekken.

Beeldopnames maken

Wanneer de voorbereiding (Pre-Productie) voltooid is gaat men van start met het opnemen (Productie) van de film. Tijdens het opnemen van een film dient rekening gehouden te worden met een aantal technieken die er voor zorgen dat het beeld op de juiste manier opgenomen wordt waarbij er zo min mogelijk problemen ontstaan.

5 seconden regel

Om te voorkomen dat er stukken dialoog missen in de opnames is het cruciaal om voorafgaand van het opnemen van de scene de camera minimaal 5 seconden eerder aan te zetten. Zo ontstaat er ruimte voor fouten en deze eventueel weg te kunnen knippen. Om deze zelfde reden dient er ook na het opnemen van de scene 5 seconde langer door gefilmd te worden.
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Tips die hierop aansluiten:

· Film shots meerdere keren, neem meerdere takes. Hierdoor ben je in staat om de juiste beelden later te selecteren voor bewerking.
· Test ieder gefilmd shot op haperingen of geluidsvervormingen.
· Bekijk in welk format de camera filmt. Denk hierbij aan HD of Ultra HD, dit bepaald de kwaliteit van je beeld.
· Test of het beeld gebruikt kan worden in Windows Movie Maker. Hierdoor hoef je later je beeld niet te converteren en bespaar je dus tijd!
25

10 tips voor het vastleggen van beeld

01

Denk bij het schieten van beelden aan de “Derden Regel”.

Hetgeen dat gefilmd wordt, dient op de kruispunten van deze lijnen te komen.

02

Als je brede shots wilt maken (panorama), maak dan zeker gebruik van een statief.

Als je de camera draait op een statief denk dan aan de snelheid. Als je te snel gaat, krijg je niet mooi in beeld wat je juist wilt benadrukken.

03

Test altijd het beeld en geluid van te voren!

Door vooraf wat film op te nemen, kan het geluid en ook het beeld direct getest worden op haperingen of geluidsvervormingen.

04

Zoom nooit in wanneer iemand aan het praten is in het beeld.

Als er tijdens een verhaal iets belangrijks wordt verteld en dat valt net buiten beeld omdat je aan het zoomen was dan mis je wellicht een belangrijk punt in je verhaal.

05

Film altijd meer dan nodig is op je locatie.

Door op locatie meer vast te leggen (bijvoorbeeld verkeersborden), kun je altijd kiezen om een extra beeld later toe te voegen mocht een ander beeld niet kloppen.



06

Film voor en na het shot 5 seconden langer door. Dit biedt de mogelijkheid om je shot te bewerken.

Door de camera voor en na het shot langer te laten draaien, kun je later de beelden beter bewerken en voorkom je fouten.

07

Film nooit met direct zonlicht in je rug.

Het is bekend dat je niet tegen de zon in mag filmen, echter dien je met zonlicht in je rug ook op te letten. Hierdoor kan namelijk de schaduw van de camera op beeld te zien zijn.

08

Luister voorafgaand van het filmen naar het omgevingsgeluid.

Hierdoor voorkom je dat omgevingsgeluid je video aantast waardoor het gewenste effect niet behaald zou kunnen worden.

09

Gebruik altijd een draaiboek en storyboard!

Zo voorkom je dat je niet weet wat je moet filmen en gaat er geen kostbare tijd verloren!

10

Geluidseffecten later toevoegen.

Voeg belangrijk ondersteunend geluid later pas toe. Dit zal beter klinken en een realistiser beeld creeëren in je video.

Geluid – effecten en muziek

Om een verhaal over te brengen kun je gebruik maken van beeldmateriaal. Een dialoog of geluidseffect kan je verhaal versterken en duidelijker maken. Een goed voorbeeld hiervan was de Youtube film “LoveField”. Waarin doormiddel van geluidseffecten en muziek de kijker op een ander spoor werd gebracht dan de uiteindelijke uitkomst van het verhaal.

Geluid kan essentieel zijn voor een video. Het kan sfeerbepalend zijn en/of ondersteunend aan het verhaal dat overgebracht moet worden. Geluid kan zorgen voor een opbouw naar een (spannende) gebeurtenis, een vrolijke gebeurtenis weergeven of juist een beladen moment benadrukken.

Let op:

Geluid/muziek kan auteursrechtelijk beschermd zijn en mag daarom niet te pas en te onpas gebruikt worden.

3 tips voor het vastleggen van geluid

· Test altijd met een koptelefoon of je goed geluid hebt. Denk hierbij bijvoorbeeld aan het niet te hard staan van het geluid en de eventuele ruis (die je er nooit meer uit krijgt!).
· Richtmicrofoons nemen vooral het geluid op in de richting die je geluidsman aangeeft. Test ook dit of maak gebruik van een dasspeld-microfoon.
· Niet alles hoeft tijdens het filmen opgenomen te worden, vaak worden geluiden en soms ook dialogen later toegevoegd.
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Opnemen van geluid
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Production Name_Synyster Grin
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Producer Markus

Shooting Schedule
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Er zijn verschillende apparaten om geluid op te nemen. De apparaten werken allen zeer verschillend van elkaar en hebben enige uitleg nodig om het effect van de microfoon te kunnen begrijpen.

Lavalier microphones (Dasspeld microfoons)

Microfoontjes die dicht bij de acteur geplaatst kunnen worden om het geluid van zo dicht bij mogelijk op te nemen en de ruis op die manier te beperken.
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Audio recorders

Apparaten waarmee audio apart (los) van het beeld opgenomen kan worden. Deze audio kan later toegevoegd worden aan het beeld.
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Directional microphones (Richtmicrofoons)
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Deze nemen het geluid op van de richting waarin je de microfoon plaats.

De zwarte stoffe kap (windshield) wordt gebruikt bij buiten opnames om eventuele ruis die kan ontstaan door wind weg te filteren.
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Draadloze audio set

Er zijn vele verschillende draadloze sets, deze sets bestaan uit een zender en een ontvanger.

Het geluid dat wordt ontvangen wordt vanuit de zender naar de ontvanger gestuurd.
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Deze zenders en ontvangers kunnen via verschillende methodes met elkaar communiceren.

Denk hierbij aan:

· Bluetooth
· Frequenties
· WIFI
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Jack Plug (Jack splitter)

Deze is nodig wanneer er gefilmd gaat worden met een mobiel device. Denk hierbij aan een smartphone of tablet.

Een smartphone of tablet kunnen standaard geen microfoon ondersteunen.

Doormiddel van deze plug kan

er wel audio opgenomen

worden met externe audio

apparatuur.
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Koptelefoon

Misschien wel het belangrijkste onderdeel tijdens het filmen.

Een koptelefoon is altijd nodig wanneer men aan de slag gaat met het opnemen van geluid.

Door gebruik te maken van een koptelefoon tijdens het filmen kan direct bepaald worden of het geluid aan de verwachtingen voldoet en of dat er wellicht wat bijgesteld moet worden.
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Uitleen van materialen

Wanneer leerlingen aan de slag gaan met het verfilmen van hun verhaal hebben ze verschillende materialen nodig. Hierbij is het belangrijk leerlingen na te late. denken over wat ze nodig hebben.

Hiervoor kan een materialenlijst gemaakt worden. Door gebruik te maken van een materialen lijst leren leerlingen goed na te denken over welke onderdelen dat ze nodig hebben. Daarnaast kan een docent altijd controleren welke groep welke materialen heeft mee genomen.

Controleren

Controleer voorafgaand van de uitgifte altijd of de camera nog goed functioneert, leeg gemaakt is, opgeladen is en eventueel een SD kaart erin heeft zitten.

Controleer bij inname of alle onderdelen ook terug gekomen zijn zoals ze zijn uitgeleend.
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Monteren / Post productie

Bij het monteren van een video komen veel kennis en vaardigheid kijken. Om je te helpen bij het monteren van een video wordt tijdens de cursus “Professionele film maken” een uitgebreide handleiding meegegeven die helpt bij het maken van een film in de OpenShot Video editor. Kijk vooral ook op YouTube voor tutorials om je te laten zien hoe je monteert in OpenShot.

Tot slot nog twee video’s om te helpen bij het monteren.

· Cuts and Transitions. Deze video gaat over overgangen en hoe ze in hollywood films gebruikt zijn, zoals bijvoorbeeld fade, wipe, match cut, jump cut of hard cut:
o  https://www.youtube.com/watch?v=OAH0MoAv2CI

· The Psychology of Editing. Deze video gaat over de psychologie die komt kijken bij het monteren omdat de film eigenlijk pas tot stand komt in het hoofd van de kijker:
o  https://www.youtube.com/watch?v=FinhQb3jiAs&t=220s
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BIJLAGEN

Aangeleverd door Fontys Educatief Centrum
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Callsheet

Not Ready Yet

– Short Film

Saturday 10 march 2012

Crew on set: Baran, Karina, Markus, Martijn, Jelena en Mascha
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Cast: Tinus
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Extra: Emmy
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Crew Call: 7.30

Shooting; 9.30

Lunch 12.30

Dinner; 18.00

Wrap: 20.00
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Weather

Weather forecast. Saturday the 10th of March there will be mist and a 10% - 20% chance it will be raining. The sun is up at 7.04 AM. The sun goes down at 6.31 PM

Location

Emmy STREET CITY

Netherlands


Props

A prop list is available online. Martijn is responsible to checks this and keep track of it.


Make up and clothing

There will be the least amount of make up as possible. For clothing the actor will bring clothes. He will bring two sets of clothes so we can choose between those two.


Parking & Transport

You can park your car at the back side of the building. Markus, Karina, Mascha and Baran will come together from Breda by car. Karina takes the camera and audio equipment with her. Jelena will drive from Bladel with her car.


Catering

Lunch will be arranged by Martijn. For dinner we will cook ourselves our order take away.

Voorbereiding


(Pre-production)





Filmen


(production)





Bewerken/monteren


(post-production)








